
EasyAuto , Linguaggio Grafico  per applicazioni di  automazione: 
 

• Sviluppato  per piattaforme Windows e/o Embedded. 
• Possibilità attraverso RTOS di implementare cicli realtime anche in ambiente Windows. 
• Possibilità di creare l’Interfaccia User PLC  con personalizzazione Grafica 
• Accesso ai devices del PC, 
• Possibiltà di  gestire attrezzature o connettersi a PLC esterni attraverso Field Bus , tipo Device Net,  

Profibus etc. 
• Possibilità di Gestire assi controllati attraverso reti deterministiche proprietarie. 
 

 
 
 

 
 

 
• Linguaggio interpretato strutturato a Processi . 
• Possibilità di descrivere in  modo sequenziale i cicli  delle attrezzature e di movimentazione assi 
• Possibilità di creare processi  PLC  con esecuzione a reti. 
• Controlli di sincronizzazione tra i vari processi. 
• Tool di sviluppo integrato, con possibilità di Break Point, Step , Exam Variables etc. 
• Linguaggio supportato da Statement If, for, while etc. 
• Possibilità di gestione assi controllati 



 
Ambiente di sviluppo Comprendente: 
 

• Editor 
• Compilatore 
• Linker 
• ToolBox Integrato di Debug dell’applicazione 
• Interazione con lo User PLC . 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
User PLC: 
 
• Possibilità di creare l’Interfaccia User PLC  con Grafica Personalizzata. 
• Interazione  coi  processi Interprete  
• Possibilità di richiamare la libreria degli OCX per la gestione di assi controllati o di  

attrezzature. Possibilità di Creare OCX a piacere per la gestione di nuovi Devices. 
• Possibilità di eseguire l’applicazione su  Target Remoto. 
• Crazione di Plugin o Device Driver per l’interfacciamento con qualsiasi Azionamento o   Devices 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 


